Zimni radovanky

Mily kamarade, pripravili jsme pro tebe zabavné Ukoly na zimni obdobi, kdy
je brzy tma a vice ¢asu trdvi$ doma. Uvodem se seznédmi$ s pohadkou,
zapojis se do vypravéni svymi odpovédmi.

Zimni pohadka

Zili, byli spolu v chaloupce pejsek a koci¢ka. Jednou se rano probudili
a koukaji z okénka - vSude bilo. Copak se tam venku asi stalo? /odpovéd
ditéte/. Sli se podivat ven a kam $lapli, tam po nich zlstaly? /odpovéd’
ditéte/. Chvili byli venku, chytali vlocky, ale ty se hned? / odpovéd’ ditéte /.
Pejsek snih i lizal, ale kocicka se zlobila, ze bude nemocny. Protoze snih
byl mokry a pékné lepil, udélali si 3 koule a postavili si? / odpovéd' ditéte /.
A kdyz koule kouleli, zpivali si pisnicku Kuli, kuli, kuli, to je koule snéhova,
kuli, kuli, kuli, koule uz je hotova. Tak se stavi snéhulak. Ktera koule je dole,
ktera nahore a kterad uprostred? / odpovéd ditéte /Kocicka prinesla mrkev
na? / odpovéd ditéte /, pejsek nasel par kamink( na? / odpovéd ditéte /
a stary hrnec mu nasadili na? / odpovéd ditéte / a do ruky mu dali metlicku,
aby jim ddm hlidal. Kdyz uZz méli paci¢ky hodné& studené, $§li domd

do chaloupky, vlezli si do pelisk( a odpocivali.
Nauc se basnicku zpaméti.

Basen

Snézny pan

Stoji tiSe v poli sam,

snehobily velky pan.

Ze tri kouli télo ma,

a vibec se nehyba.



Na hlavé ma konvicku, v ruce drzi vétvicku.

Uhliky ma misto oci, snad nikoho

nezaskoci, ze ma mrkev misto

nosu, a uhlik( plnou pusu.

Jeden knoflik, druhy, treti,

podivejte na néj déti.

Ted uz kazdy jisté vi, jak

snéhuldka postavi.

Vi§, co je to pranostika? Je to predpovéd, kterd se tyka urcitych dnQ v roce

nebo obdobi ve vztahu k pocasi, prirodé a zemédélstvi. Rymuje se.
Nejznaméjsi pranostiky na zimni obdobi:

1.leden Na Novy rok o slepici krok.

6.leden Na Tfi krale zima stale.

1.Unor Na Hromnice o hodinu vice.

14.Unor Na svatého Valentyna zamrzne i kolo mlyna.
24.4nor Svaty Matéj ledy lame, nema-li jich, nadéla je.

Brezen za kamna vlezem.

12.brezen Na svatého Rehore ledy pluji do more, vlastovicky od more.
Na svatého Rehore ¢api leti od more.

Vybarvi si mandaly k pranostikam, vystfihni je a nalep na spole¢nou ctvrtku.












Vystfihni si sné&hové vloéky z papirové predlohy. S viockami muzes$
provadét dechové cviceni-vlocky z dlané sfoukni, zatanci si s vioCkami
nad hlavou, v levé ruce, v pravé ruce, poustdj je dold k zemi. Vlo&ky
si serad’ podle velikosti, podle tvaru a vybarvi si je.






Basen s pohybovym vyjadrenim, nauc€ se ji zpaméti a zacvic si.

Hura déti pada snih, budem jezdit na sanich (vypon, ruce ukazuji, jak

pada snih)

Budem jezdit z kopce dol{, koulovat se cestou domd (upazené ruce,

uklony)

Jedna, dvé, tri, koule leti, snéhulaci misto déti (hazime koule)

Ted' si, kamarade, vybarvi pracovni listy. Grafomotorické cviceni - koule
(obtahuj krouzivymi pohyby prvni kouli v fadce a pak nakresli kouli sam)
a Snéhulak a vlocky (obkresli snéhulaka a vlocky, snéhulaka si vybarvi).
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Grafomotorické cviceni - koule




VytvorF si lepenim kouskd papiru sné&huldka. Z bilého papiru si mdzed
vystfihat  kolecka nebo  cCtverecky, pripadné jiné tvary,
které pak postupné nalepi$ do $ablony sné&huldka. Papir mize$ i natrhat
na malé kousky a pouzit stejnym zpUsobem. Sné&huldka dotvoFi§ mrkvi

misto nosu, hrncem, kostétem a uhliky.









Vyrob si zvifatko ze SiSek a ofiskd. Slepovat je mGzes lepidlem Herkules nebo tavnou pistoli.
Dozdob si zvifatko dle vlastni fantazie.




