Z pohádky do pohádky

Ahoj kamaráde, 
chceš si zahrát hru o pohádkách? Já tu jednu pro Tebe mám. Můžeš si ji hrát dvěma způsoby. Buď na koberci, nebo u stolku. Budeš k tomu potřebovat 15 papírů s napsanými písmenky. Jaký tvar budou mít papíry s písmenky záleží na Tobě. Mohou mít tvar čtverce, trojúhelníku, obdélníku anebo kruhu. Víš, co znamenají tyto tvary a jak vypadají? Rozhlédni se kolem sebe a najdi tvary podobné kruhu, čtverci, trojúhelníku anebo obdélníku. Každé písmenko má nějakou otázku, která zjistí, jak dobře znáš pohádky. Budeš ještě potřebovat házecí kostku.
Varianta A– na koberci:
Na koberec si do kruhu rozlož všech 15 papírů s napsanými písmenky. Začínáme písmenkem A – to je start. Stoupni si k písmenku a hoď kostkou. Kolik Ti padne teček, tolik papírů přeskoč. Je to podobné jako Člověče, nezlob se. U kterého písmenka se zastavíš, ať Ti maminka přečte otázku. Po správné odpovědi papír maminka odloží a Ty ve hře pokračuj dál. Když nebudeš vědět odpověď, nevadí, necháš papír ležet na místě a budeš ho přeskakovat. Za každou správnou odpověď máš 1 bod.
No a pozor, jakmile se dostaneš k písmenku U – to znamená odměna  je jedno, jestli bude formou bonbónu, čokolády nebo třeba mandarinky – bude to prostě odměna  a po jejím snědení pokračuješ ve hře dál. 
Jakmile na koberci zůstanou papíry s písmenky, u kterých nebudeš vědět odpověď, nic se neděje, nevadí to. Domluv si s maminkou, že si tu pohádku najdete, přečtete si ji, nebo si o ní budete vyprávět. 
Hra se dá po několika dnech opakovat a uvidíš, že budeš znát odpovědi i na otázky, které jsi nevěděl a navíc, budeš znát plno dalších pohádek. Jakmile dosáhneš plného počtu bodů jsi vítěz a znalec pohádek .

Varianta B – je u stolku, když máte málo místa. Jinak je to zcela stejné.

K této hře patří také básnička:

Házím kostkou do dálky, poznám všechny pohádky.
Nejdřív hodím jedničku, vzpomenu si na kočku. 
A když hodím trojku, dojdu až na Karkulku. 
Doskáču na písmenko U, zasloužím si odměnu.
Všechny body posbírám, vítězství tu velké mám.

Písmenka s otázkami:

A – Start.
L – S kým vařil pejsek dort?
U – Odměna.
I – Kdo odnesl Budulínka z domečku?
E – Kdo zachránil Karkulku s babičkou?
B – Kdo všechno pomáhal dědečkovi tahat řepu?
K – S kým bydlel v domečku Budulínek?
O – Jak probudil princ Šípkovou Růženku?
P – Co ztratila Popelka na schodech zámku?
M – Jak se jmenuje kamarádka Macha?
D – Co loupali z chaloupky Mařenka a Jeníček?
C – Které kamarády má medvídek Pú?
J – Proč se jmenovali v pohádce Dlouhý, Široký a Bystrozraký?
N – Jak se jmenovala Rumcajsova paní?
H – Kterou pohádku máš nejraději?


V této hře jsou možné také různé obměny. 
Když máš ta písmenka – najdi písmenka, která slyšíš na začátku svého slova?
[bookmark: _GoBack]Najdi písmenka, která patří do Tvého jména a slož je tak, jak patří.
Když doskočíš k písmenku, hledej všechna slova, která začínají na dané písmenko.
Písmenka se mohou přidávat a vymýšlet jiné úkoly. 
Užij si tuto hru a přeji Ti sladké vítězství 
 
