Ahoj, ja jsem jarni vila Emilka, a jak se jmenuje$ ty? Moje jméno
zalina na pismenko E, védél(a) bys, na jaké pismenko zacina tvoje
jméno? A umél(a) bys vymyslet dalsi slova od tohoto pismenka? Na
pismenko E jako Emilka zac¢ind naptiklad slovo Elektrika,
Eskymak, Eliska. Vyborné, jde ti to moc dobfe. A ted’ mam pro tebe
ukol.

— - Vis, co se d&je 21.bfezna? Spravné, zacind nam jaro. Venku to zatim
ale nevypada vid’? To proto, Ze dvefe, kam mam usednout na triin, jsou zaméené. Pani
Zima se tam totiz usadila a rozhodla se, ze mi letos kli¢ nepteda. Vyhodila kli¢ z okna a
raduje se, jak m¢ prelstila. Ten kli¢ se rozbil na 4 ¢asti a ja je nikde nemlzu najit.
Nepomohl(a) bys mi?

Musis splnit 4 jednoduché tikoly, tim ziskas jednotlivé ¢asti klice. Az budes mit vSechny
¢asti, slepis je k sob¢ a tim mizeme oteviit dvete k trinu.

Pomiicky: papir, pastelky, hracky, které najdete doma, hraci kostka, figurky

Pro rodice: KIic je na posledni strance. Détem ho vytisknéte a rozstiihejte na 4 ¢asti,
po splnéni ukolu jim dejte vzdy jednu ¢ast klice.

1. ukol

Znds néjaké jarni kvétiny? Jak se jmenuji? Predstav si, Ze mds moZnost
vytvorit svoji vlastni kouzelnou kvétinu. Zkus ji nakreslit a vymyslet, co bude
umeét vykouzlit. Ziskas tak 1. cast klice (rodice, predejte ditéti az po
spinéni dkolu).

2. ukol

Podivej se na obrdzek balénki, zvlddl(a) bys pojmenovat viechny barvy, které
jsou na obrdzku? Najdi doma ke kazdému balonku stejné barevny predmét
nebo véc, obleceni (napriklad cerveny balonek - cervené auticko) a pozor, jeden
balonek je tam 2x, tak najdi 2 véci stejné barvy. AZ budeS mit vSechny véci
na hromaddce, ziskas 2. cast klice.



3. ukol

Abys ziskal(a) 3. éast klice, zahraj si s maminkou, tatinkem, se sourozencem,
prosté s kymkoliv, kdo uz umi Cist jarni hru. Splfi dkoly ve hre a dostan se do
cile, tim ziskas 3. éast klice.

Pravidla hry: Vyber si barevnou figurku a dej ji na start. Poté hdzej kostkou a

postupuj podle Cisel na hraci kostce. Splii vzdy Ukol, na kterém se zastavi tvad
figurka. Vyhrdva ten, kdo bude prvni v cili.
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4. ukol

Vylusti Sifru, popros rodice, aby ti s tim pomohli. Spii, co je napsano
v Siffe. Muze$ udélat jen papirovy ..., nebo miZe$ najit venku pomalovany,
poté ziskas 4. cast klice.
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KARTY K VYSTRIHNUTI k rozSifrovani zpravy

(na obrézek sluni¢ka, poloz obrazek slunitka s textem a takhle pokracuj
se viemi obrdzky, rodife ti pak pre&tou tviij dkol)
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KLIiC:
Rozstiihejte détem na 4 &4sti, d&ti jednotlivé &4sti slepi k sobs.
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